Wirfelspiel Arche Noah

Dieses Spiel ist fur 2-4 Spieler

Material:

4 Spielfiguren und 1 Wiirfel (musst ihr von euch zu Hause nehmen)
14 Tierkarten + 1 Deckkarte

14 Fragekarten + 1 Deckkarte

1 Spielplan

Vorbereitung:

Drucke das Spiel aus

Schneide die Tier und Fragekarten aus

Mische die Tier und Fragekarten gut durch und mache dann je
einen Stapel davon.

Oben auf die Stapel kommen die Deckkarten.

Lege den Spielplan auf

Spielablauf:

Jeder stellt seine Spielfigur auf das Startfeld

Der jlingste Spieler beginnt und es wird dann reihum gewdrfelt
Die gewdirfelte Augenzahl wird gezogen

Kommt man auf ein Feld mit einem T oder F, muss man diese
Aktion ausfiihren.

Gewonnen hat der Spieler, der als erster in der Arche ankommt.
Man muss genau hineinkommen.

Aktionsfelder:

Tierkarte:

Der Spieler nimmt sich die oberste Tierkarte, stelle es mit
Gerauschen und Bewegungen dar. Jetzt darf er sich dieses Tier
behalten und mit auf die Arche nehmen.

Fragekarte:

Ein anderer Mitspieler zieht die oberste Fragekarte vom Stapel und
liest dem Spieler, der auf das Fragefeld gekommen ist, die Frage
vor. Wird diese richtig beantwortet, darf der Spieler ein Feld
vorriicken. Wird sie falsch beantwortet muss er ein Feld zuriick. Die
Fragekarte wird dann auf einen Ablagestapel gelegt. Sind alle
Fragekarten benutzt worden, wird der Stapel neu gemischt und
wieder verwendet.

Viel SpaR3
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